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 Alteração no número de bits de saída da ULA para 16

 Criação do sinal saida_mult
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 Adição da operação de multiplicação e concatenação
com 8 bits em zero, quando a operação não for
multiplicação
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 Mapeamento do Acumulador e MUX seletor dos 8 bits
mais ou menos significativos do Acumulador
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 Instrução BEQ (Branch on equal) –
 Formato: BEQ End_0 End_1

 BEQ – Mnemônico da instrução;

 End_0 – Endereço de memória que contém o valor a ser comparado;

 End_1 – Endereço de desvio.

 Descrição: O programa desviará para o endereço End_1 caso o
conteúdo do acumulador seja igual ao conteúdo da posição de
memória indicada por End_0.

 Sequência de operações:
 Busca:

 RI <- MEM(PC);

 PC <- PC+1;

 Execução:

 end <- MEM(PC);

 PC <- PC+1;

 AC – MEM(end);

 end <- MEM(PC);

 Se (Z = 1) -> PC <- end;

 Se (Z = 0) -> PC <- PC+1.
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 Instrução BNQ (Branch on not equal) –
 Formato: BNQ End_0 End_1

 BNQ – Mnemônico da instrução;

 End_0 – Endereço de memória que contém o valor a ser comparado;

 End_1 – Endereço de desvio.

 Descrição: O programa desviará para o endereço End_1 caso o
conteúdo do acumulador seja diferente do conteúdo da posição
de memória indicada por End_0.

 Sequência de operações:
 Busca:

 RI <- MEM(PC);

 PC <- PC+1;

 Execução:

 end <- MEM(PC);

 PC <- PC+1;

 AC – MEM(end);

 end <- MEM(PC);

 Se (Z = 0) -> PC <- end;

 Se (Z = 1) -> PC <- PC+1.
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Neander – Programa de Teste

Máquina de Turing com Fita Limitada12

 Objetivo – Testar o funcionamento das instruções
implementadas.

 Programa:
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